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RESUMO

Esta oficina busca desenvolver a participacdo de jovens em politicas puablicas de
educacdo, cultura e arte, a partir da animacéo cultural. Utilizaremos como base estudo
de caso efetuado durante pesquisa de mestrado sobre o projeto “Universidade das
Quebradas” (UQ) da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), que, desde 2010,
forma gestores de “cultura e arte periférica”. O projeto analisado usa a metodologia
pedagdgica associada aos “circulos de cultura”, pensados como um espacgo para debate,
reflexdo e conscientizacdo, com troca de conhecimentos em busca da transformacéo
social, que o educador brasileiro Paulo Freire denominava de “praxis auténtica”
(FREIRE, 2005c), assentada no dialogo entre saberes populares e eruditos. A animacéo
cultural na educacgéo vincula-se ao campo da Educacdo Popular, mas trazendo questdes
contemporaneas, como 0 acesso e a producdo de cultura digital, na complexidade que
esse uso da cultura tem atualmente, como recurso econémico e politico. Estd em curso a
formacdo de um novo perfil de educador social, que circula da cultura para a politica,
vinculado a movimentos sociais e em dialogo com politicas pablicas. As observacdes
deste estudo de caso sdo cortejadas com os debates acerca das concepcdes do Plano
Nacional de Extensdo Universitaria, que visa articular as politicas publicas culturais na
extensdo com as reivindicacdes historicas dos movimentos sociais. Durante a oficina
abordaremos questdes teoricas da Animacéo cultural, utilizando como exemplo o estudo
de caso, mas, pensando no desenvolvimento de projeto pratico por parte dos
participantes. O intuito € demonstrar a capacidade critica e criativa dos participantes,
para que se sintam produtores e ndo somente consumidores de cultura e arte.
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INTRODUCAO

Esta oficina surgiu a partir da pesquisa elaborada no mestrado, onde se buscou
analisar a participacdo de jovens em politicas publicas de educacdo, cultura e arte, a

partir do estudo de caso no Projeto de Extensdo Universitaria “Universidade das
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Quebradas” (UQ), da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), que, desde 2010,
forma gestores de “cultura e arte periférica”.

O projeto analisado usa a metodologia pedagdgica associada aos “circulos de
cultura”, pensados como um espaco para debate, reflexdo e conscientiza¢do, com troca
de conhecimentos em busca da transformacédo social, que o educador brasileiro Paulo
Freire denominava de “praxis auténtica” (FREIRE, 2005c¢), assentada no dialogo entre
saberes populares e eruditos.

A animacdo cultural na educagédo vincula-se ao campo da Educagdo Popular,
mas trazendo questdes contemporaneas, como 0 acesso e a producao de cultura digital,
na complexidade que esse uso da cultura tem atualmente, como recurso econdémico e
politico. Esta em curso a formagdo de um novo perfil de educador social, que circula da
cultura para a politica, vinculado a movimentos sociais e em dialogo com politicas
publicas.

A UQ surgiu vinculada ao PACC?, em que as referéncias teérico-metodolégicas
sobre cultura se atualizam, visando valorizar 0 uso da animacdo cultural como
importante instrumento educacional. Um dos pontos importantes para pesquisa foi
perceber que a educacdo popular e a educacdo de pessoas jovens e adultas estdo
sofrendo mudancas em relacdo as suas necessidades. Pode-se afirmar que ha uma
“juveniza¢ao” da agenda, com mudanga significativa no patamar de lutas com uma
geracdo de projetos com foco na juventude, como € o caso do Projovem Urbano,

vinculado a Secretaria Nacional de Juventude (SNJ).

OBJETIVOS

Construir rede de animadores culturais a partir da filosofia dos “Circulos de Cultura”,

compreendendo conceitos filosoficos do educador Paulo Freire.

METODOLOGIA

Adotamos caminho metodologico hibrido, tomando base para pesquisa
académica metodologia similar com a desenvolvida por Dermeval Saviani em Historia
das ldeias Pedagdgicas no Brasil (2010). O autor citado diz que:

Considera-se que o conhecimento em geral e, especificamente, 0
conhecimento histérico-educacional configura um movimento que
parte do todo cadtico (sincrese) e atinge, por meio da abstracdo
(analise), o todo concreto (sintese). Assim, o conhecimento que cabe a

'Programa Avancado de Cultura Contemporanea — http://www.pacc.ufrj.br/.
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historiografia educacional produzir consiste em reconstruir, por meio
das ferramentas conceituais (categorias) apropriadas, as relacfes reais
que caracterizam a educacdo como um fendmeno concreto, isto &,
como uma “rica totalidade de relagdes ¢ determinagdes numerosas”
(Marx, 1973, pp. 228-237 apud SAVIANI, p.3).

Partindo desse pressuposto, compreendemos que a oficina sera dividida em “trés
partes”. Os dois primeiros momentos serdo destinados para discussao tedrica. O restante
da oficina pretende experienciar a criacdo de um projeto cultural e/ou artistico. Para
tanto, pretendemos apresentar exemplo pratico de projeto que surgiu a partir da
metodologia tedrica apresentada.

a) Contextualizacdo tedrica: 40 minutos

Tema central: “Dos circulos de cultura até a animagao cultural”;

Sub-temas: Trabalhando o dialogo como fonte de “temas geradores”; Juventude e
politicas publicas de acesso a cultura; os direitos humanos na perspectiva da educacéo
brasileira; Politicas para/de/pela Cultura: dilemas e desafios; Os Estudos Culturais, a
cultura digital e a animacao cultural; algumas respostas ou novas questdes?

b) Elaboracéo de projeto: 30 minutos

Elaboracéo da ideia (0 que quer? Onde vai fazer? Como vai fazer?)

Ex: Palestra; Oficina; Workshop: apresentacéo cultural; Intervencéo artistica.

Meio de divulgacdo: Internet? Fleyr? Cartaz? Local do Evento? Data?
C) Explanagao breve sobre a ideia elaborada: 20 minutos

Este momento sera importante para perceber a criatividade dos envolvidos e estimular a

producdo e execucdo da ideia na pratica docente deles.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Para atingir os objetivos da oficina, iremos trabalhar principalmente as questdes
da Extensdo universitaria na perspectiva da pedagogia de Paulo Freire, apresentando
didlogos e concepgdes do teorico educacional, sobretudo questdes dos ‘“circulos de
cultura”, resgatando conceitos da pedagogia do oprimido. Na segunda parte da oficina
apresentaremos Os estudos culturais e as politicas publicas de juventude no Brasil,
ampliando os conceitos de cultura na educacdo, uma breve tentativa de atualizar
questdes tratadas por Freire como fomentadora para espagos nao-escolares para
educacdo, buscando didlogos com atuais politicas publicas para cultura, incluindo

questdes da cultura digital e caracterizando a animacao cultural.



Na terceira e Gltima parte da oficina iremos apresentar o projeto “Cine de
Buteco”, que surgiu a partir da vivéncia de duas jovens na UQ. Vamos assim
contextualizar e situar o campo de pesquisa, compreendendo questdes socioecondmicas
que envolveram o estudo de mestrado, destacando questGes especificas da UQ e
exemplificando possivel impacto na “vida” dos quebradeiros do grupo focal. O intuito é
fomentar o interesse dos participantes na oficina em se perceberem como possiveis
produtores de cultura e arte e ndo apenas consumidores.

O proéprio Plano Nacional de Extensdo Universitaria, que destaca o principio da
indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo, forneceu material indispensavel
para compreensdo dos confrontos entre academia e periferia. O desenvolvimento da
pesquisa em questdo s6 foi possivel pela propria capacidade criativa demonstrada pelos
quebradeiros/educandos e as novas e surpreendentes ideias que surgem do dialogo entre

erudito e popular a exemplo do “Cine de Buteco”.

CONCLUSOES

A principal questéo para pesquisa foi compreender as realidades sociais a partir
do didlogo entre Universidade e comunidades populares, discussdes contemporaneas
para as “desigualdades sociais” e econdmicas, partindo de concepcdes da extensao
universitaria. Vale destacar que grande parte de projetos, como o “Cine de Buteco”,
surge por conta das historicas desigualdades socioecondmicas existentes no pais.

O interesse no tema surgiu a partir da necessidade de utilizar novos instrumentos
pedagdgicos para disciplinas (Historia, Filosofia, Sociologia e Artes) tidas como
“chatas” ou fora do contexto para os educandos. O pesquisador em questdo buscou
desenvolver, portanto, novos meios de analises de contetdos filosoficos e socioldgicos
levantados por jovens e adultos através da cinematografia. E, ao participar da formacéo
dentro do mestrado, associou-se as concepcles da pratica com as reivindicacdes e
deliberac@es de politicas e acdes da extensdo universitaria e da educacdo popular.

A base tedrico-metodoldgica desses projetos pressupfe, além da tecnologia a
servico da educacdo, concepcBes pedagdgicas tratadas pelo educador Paulo Freire no
que diz respeito ao dialogo em “circulos de cultura”, atuando, quase sempre, como
caminho para “temas geradores”.

Dentro da compreensdo metodoldgica, ha importancia dos Estudos Culturais,

aspectos dos Direitos Humanos, sobretudo no Brasil, localizando nossas afirmativas a



respeito de algumas politicas pablicas culturais que articulam questdes de acesso a
cultura. Os principais resultados encontrados na pesquisa articulam com 0s eixo0s
centrais da prépria extensdo universitaria. Sao eles: Impacto e transformacéo, Interacéo

dialdgica, Interdisciplinaridade e o ja mencionado principio de indissociabilidade.
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